
ק  2פר

ש  • חצן השתמ ל ק כדי בתחתית ב חו סךאת למ המ

זהעל צייר ואז המצלמה עם תמונה צלם  •

בתחתית.

קוע  • סך את לת קודות.ליצור כדי המ נ

ר  • בע את גרו סך לאורך האצ קו.לצייר כדי המ

קודה גודל את שנה  • ל הנ טן או לגדו כפתוריםבעזרת ק ה

לו  • ב בע את ט סיר האצ בע ב טואלי צ בע לצייר כדי ויר בצ
זה.

קוֹת. לנְַ

תְמונָּה.

PaintPot

קציית עם  ל:אתה  ,2-1באיור המוצגת  PaintPotאפלי כו י

בנה אתה  קציה  ,PaintPotאת ת שרת אפלי למשתמש המאפ
סך על לצייר  בעים המ לאחר שונים, בצ כן ו כן מ כך אותו לעד

ש  ל שהמשתמ כ לצייר תמונה לצלם יו קום. זה על ו בנימה במ
טורית,  ס כנות אחת הייתה  PaintPotהי הראשונות התו
טנציאל את להדגים כדי שפותחו  בים של הפו ש אישיים, מח

שנות עוד  קציית כמו משהו ליצור אז, ה-07. ב הציור אפלי
טה  שו בת משימה הייתה הזו הפ כ די היו והתוצאות מאוד, מור

טשות. לא  ל מלו ב שיו, א כ ל  Inventor, Appעם ע ל אחד כ כו י
ב  כי קציית במהירות להר בה, די ציור אפלי קודת שהיא מגני נ
בניית מצוינת התחלה  דו-ממדל

ב את מציג זה מדריך  כי קה ליצירת  Canvas-הר גרפי
טה  שו .(2D)ודו-ממדית פ

קים. ח מש

ר  .2-1איו

קציית  .2-2איור  PaintPotאפלי
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ק  24  :PaintPot2פר

מתחילים

ב  ביםעיצו כי הר

תלמדמה 

ש  • טפלי שימו טים.בעלי אירועים במ ארגומנ

ב, שם  • כי חלונית שתראה  ,Screen1הר שנות ניתן לא  .Componentsב השם את ל
סך של  סה זה ראשוני מ חית בגר כ  Inventor.Appשל הנו

כותרת  • סך, של ה שורת שתראה מה שהיא המ כותרת ב קציה. של ה מתחיל זה האפלי
שם זהה להיות  ב, ל כי בבו שהשתמשת מה וזה  ,Screen1הר -HelloPurr.  ל ב אתה א
ל  כו שנות י בור עתה זה שעשינו כפי זה, את ל .PaintPotע

כור משתנים הגדרת  • ברים לז קודה גודל כמו ד חר שהמשתמש הנ רוב בו ע
ּר. ציִו

ל  • שיר.פני על וגרירה מגע באירועי טיפו כ המ

ש  • ב שימו כי לציור. Canvasבר

סת שליטה  • סך בפרי בי עם המ כי סידור.ר

חרו השם  • ב ט שת ק כם לפרוי בדים שאתם בזמן של קציה שם גם יהיה זה עליו. עו האפלי
שתארוז  בור אותה כ שיר. ע כ ב שים המ ל שאתה ל כו חוץ י ל ט על ל ק שמירה פרויי שם ו ב

Designer ב -Component  סה להתחיל כדי שנות או חדשה גר ט.של שם ל ק פרויי

ק   ,PaintPot2פר

כן, לאחר  ב, של ימין בצד מ בור המעצ חלונית ע שנה המאפיינים ל סך כותרת את ו המ
שיר, הזה השינוי את לראות אמור אתה  ."PaintPot"ל כ כותרת במ שה שורת מוצגת החדשה כ ב

כותרת  קציה של ה שלך.האפלי

שגים את מציג זה מדריך  באים:המו ה

ל מודאג אתה אם  בו ל ב ט שם בין מ ק שם שלך הפרוי סך, ל שה ישנם תדאג! אל המ שמות שלו
ב:Inventorמפתח  -App 

ט  ט התחל  Inventor. Appלאתר נוו ק קרא חדש פרוי חץ  ."PaintPot"לו ו בר על ל את והגדר התח
שיר  כ ר) (או המ טו ל קה שלך האמו בדי /setup ai2/explore/appinventor.mit.edu(ראה חיה ל
http://  בהגדרה).לעזרה

ש  בים תשתמ כי באים בר קציה:את ליצור כדי ה האפלי
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ב  בים עיצו כי 25הר

שת את צור ראשית,  כפתורים שלו בעוניים ה באות:ההוראות ביצוע ידי על הצ ה

ב שימו  ט ל ק בפרוי בים שמות את משנים אתם הזה ש כי קום הר זאתבמ
ש  .HelloPurrעם שעשית כפי המחדל, ברירת שמות בתור אותם להשאיר מאשר  יותרמשתמ

ר  שת את המציג  .Viewer 2-3-האיו כפתורים שלו שנוצרוה

ב  ביםעיצו כי הר

שה  • בי שלו כי חירת כפתור ר ב בע ל ל אדום, צ חו ק, או כ כן ירו או

בץ תגדיר אותו  , BackgroundImageמאפיין  קו של המדריך מתוך  kitty.pngל
HelloPurr  ק ק בהמשך  .1בפר קציה את תשנה זה, פר להגדיר שניתן כך האפלי

קע את  ש לתמונה הר מצלם.שהמשתמ

לאחר  כן ו בע את להפוך מ קע צ לאדום.שלו הר

GreenButton,  בתם כפתור מתחת הצ כית. בצורה האדום ל ק אנ בודה את בדו הע
קודה עד שלך  ל זו לנ .2-2איור מו

ב  • כי ח שהוא  , Canvasר ט ס הציור. מש ב קנ איש ל

ר  .1 ב גרו כי חצן ר כונת את שנה הצופה, אל ל ט ת ס ק ט ל"אדום",שלו ה

ב  • כי חצן ר ב אחד ל ר, לניגו שינוי שניים הציו קודות גודל ל להפעלת ואחד המצויירות הנ
לצלם.המצלמה 

ספים כפתורים שני צור דומה, באופן  .3 בור נו ל ע חו ק, כ שם וירו ו BlueButtonב

ב  כי קי סידור ר אותם.לארגון אופ

בר  ש) כ חץ מודג ל שנות כדי שם שנה על ו  .RedButtonל-  Button1מ- שמו את ל
ב שים  חים ל שמות מותרים אינם שרוו בים, ב כי כן הר ל ל ב קו ש מ באות להשתמ

ל של הראשונה באות רישיות  שם.מילה כ ב

ב -Viewer, 2.  שימת בים, בר כי חץ הר ל אותו להדגיש כדי  Button1על ל כו להיות(י

בעכפתורי יצירת  הצ
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ק  26  :PaintPot2פר

חלונית  .2 ל-"HorizontalArrangement of Width  lliFאת שנה  ,Propertiesב
parent"  ל את שימלא כך ב כ ח סך.רו המ

טה, של  Layout-הממגירת  .1 ב החוצה גרור הפל כי  HorizontalArrangementר
ח  חצנים.מתחת אותו והנ ל ל

ב.  כיִ כי קו תראה רמז: רְ ל אנ חו גורר.שאתה היצירה ילך לאן המראה כ
שת את הזז  .3 כפתורים שלו  ArrangementHorizontalה- לתוך זה אחר בזה ה

ר  שת  .2-4איו כפתורים שלו קיסידור בתוך ה אופ

ק   ,PaintPot2פר

ל אם  כ סת שימת ת בי בר כי ט, ר ק שת את תראה הפרוי כפתורים שלו טיםה ל בו מ

כים משמעותיים שמות  טים את הופ ק קריאה שלך הפרוי שאתה יעזור באמת וזה יותר, ל בר כ עו
קים לעורך  לו ב ב ה חיי ס ו בים להתייח כי שם. לר ספר ב ש זה, ב כמה נשתמ ס ב ששם במו כי הר

סתיים  סוג מ לדוגמה, שלו ב )RedButton).

שה לך להיות אמורים כעת  בי על אחד מוערמים כפתורים שלו ל השני. ג ב בור א קציה ע האפלי
לם רוצה אתה הזו,  כו סודרים יהיו ש ק פני על זה, לצד זה מ סך, של העליון החל שמוצג כפי המ

שה אתה  .2-3באיור  ב באמצעות זאת עו כי  Arrangement:Horizontalר

ק  קציה את בדו חצת לא אם שלך האפלי בר על ל ברת התח חי שיר את ו כ המ
ק כעת זאת עשה שלך,  בדו קציה כיצד ו שיר נראית שלך האפלי כ או שלך במ

טור. ל באמו

ב תחת  כי חצנים מציין זה  Arrangement. Horizontalהר בי כעת הם שהל כי של משנה ר
ב  כי ב שים  . HorizontalArrangementר ל ל כ בים ש כי סים הר כנ סך מתחת מו .1למ

ש  סדרים שימו סות בה בות לפרי יותרטו
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ב  בים עיצו כי 27הר

ספת  סהו ב קנ ה

ב  ביםעיצו כי הר

ב  בא השל ס את להגדיר הוא ה ב קנ בו ה ש ש ח הציור:יתר

לי, באופן  ל סידורי משתמש אתה כ סך ב סות ליצור כדי מ כיות, פרי קיות אנ לאות או אופ ב ט
טות.  שו סות ליצור גם ניתן פ בות פרי כ ר סת ידי על יותר מו כנ בי קינון) (או ה כי סך סידור ר זה מ

זה.בתוך 

ל אתה  כו כז י ל את למר כפתורים שורת כ סך על ה סך שינוי ידי על המ 1מ

ק  קציה את בדו שיר, שלך האפלי כ שת את לראות אמור אתה במ שלו
כפתורים  סודרים שלך ה שורה מ ק ב ל ח סך, של העליון ב כן כי אם המ יית
ברים  ק ייראו לא שהד בנראים שהם כפי בדיו -Designer.  ,המתאר לדוגמה

ב  בי במופיע  HorizontalArrangementס -Viewer  שיר.לא אך כ במ

קי מאפיין יישר  כז".אופ ל"מר

בץ את הורד  קו ל זאת, עשית לא אם  . kitty.pngה כ בת אותו להוריד תו כתו ב
kitty.png .HelloPurr/bookFiles/appinventor.org/http://

ק  HelloPurrשל המדריך את השלמת אם  .2 בר ,(1(פר כ

כאשר כך לאדום  DrawingCanvasשל  PaintColorאת הגדר  .4 ש ש יתחיל המשתמ
קציה את  חץ לא עדיין אך האפלי ר, על ל בע כפתו ק אדום. יהיה שלו המחדל ברירת צ בדו

בנית שמה  ר כמו נראה ש .2-4איו

קע תמונת את הגדר  .3 בץ  DrawingCanvasשל הר קו הבתוך  . kitty.pngל

טה, של וההנפשה הציור ממגירת  .1 ב גרור הפל כי את שנה  .Viewer-האל  Canvasר
ב את הגדר  .DrawingCanvasל- שמו  ח ש שהוא כך הורה" ל"מלא שלו הרו על יתפר
ל  ב כ ח סך. רו בה את הגדר המ סלים, ל-003 שלו הגו ק קום שישאיר מה פי שתי מ ל

כפתורים.שורות  ה

טע  ק ב של מאפיינים ב בים, מעצ כי קע תמונת הר לתוגדר הר -None.  חץ השדה על ל
בץ את והעלה  קו . kitty.pngה
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ר  ב  .2-5איו כי קע תמונת יש  DrawingCanvasלר קיטיתמונת של ר ה

קודות  טנות", ו"נ בהתאמה.ק

ר  .2 בי שני גרו כי ספים כפתור ר ח נו ה- לתוך מהלו
HorizontalArrangement,  ב .WipeButtonליד אותם והצ

טה,  .1 ר גרור מהפל קי סידו ס. מתחת אותו והנח שני אופ ב קנ כן, לאחר ל שני גרור מ
בי  כי ספים כפתור ר סך על נו ב המ סידור אותם והצ קי ב שם את שנה הזה. התחתון האופ

כפתור  כונת ואת  TakePictureButtonל- הראשון ה ט ת ס ק ט ל .Pictureשלו ה -Take 
כפתור שם את שנה  כונת ואת  WipeButtonל- השני ה ט ת ס ק ט לשלו ה -"Wipe".

בים באזור מופיעים  כי לויים.הלא הר ג
ב גרור המדיה, ממגירת  .4 כי יהיהזה  .Viewer-האל מצלמה ר

חצנים שם תן  .3 ל ט את והגדר  ,SmallButtonו-  BigButtonל ס ק ט לשלהם ה -"BigDots"

ר כמו נראה  .2-5איו
בים את השלמת כעת  קציה של המראה להגדרת השל להיותשאמור שלך, האפלי

ק   ,PaintPot2פר

ר  כפתורים סידו ב התחתונים ה כי המצלמהור

ק  28  :PaintPot2פר
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ר  ק  .2-6איו ש בור המלא המשתמש ממ PaintPotע

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

ק  קציה את בדו ק שלך האפלי קציה את בדו שיר. האפלי כ האם במ
קיטי תמונת  שורת מתחת כעת מופיעה ה כפתורים ל העליונה? ה
כפתורים שורת האם  לתמונה?מתחת נמצאת התחתונה ה

ב  בא השל בים כיצד להגדיר הוא ה כי כנית יצירת מתנהגים. הר שויה ציור תו כריעה, להיראות ע מ
ל  ב חים תהיו א טו שה  Inventorש-ppA ב כם ע בור בה ע בודה הר בדה: מהע כ קים ישנם ה לו ב
לים  ש ק שימו ל ל טיפו לות ל ש, של והגרירה המגע בפעו לציור המשתמ תמונות.וצילום ו

ב -Designer,  ספת ב הו כי שם  Canvasר ל כמו  .DrawingCanvasב בי כ כי ל-  ,Canvas-הר
DrawingCanvas  כנת נגרר . ואירוע נגע אירוע יש  DrawingCanvas.Touchedאירוע את תת

ל שיצויר כך  בה עיגו ש של לנגיעה בתגו בהמשתמ -fnger  סך. על שלה כנת המ האירוע את תת
DrawingCanvas.Dragged  קו כך שהמשתמש יצויר ש בד. פני על שלה  Fnger-האת גורר כ ה

כן לאחר  כנת מ חצנים את תת שנות הל בע את ל קות הציור, צ ס את לנ ב קנ שנות ה ל קע את ו ר
ס  ב קנ למה לתמונה ה במצלמה.שצו

ספת  בים התנהגויות הו כי 29לר
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ספת  קודהלצייר כדי מגע אירוע הו נ

ר  סציו ב קנ

ק   ,PaintPot2פר

ר  כן על מידע עם מגיע האירוע  .2-7איו סךנוגעים הי במ

ק זאת, עם  טפלי חל האירוע על מידע עם מגיעים האירועים ממ
קרא  טים. הנ ק  DrawingCanvas.Touchedהאירוע ארגומנ ספ מ

טות את  זה  .DrawingCanvasבתוך המגע של וה-y ה-x קואורדינ
שר גם  ט אם לדעת לך מאפ ק ביי בתוךאו

עמדה.

סדר ראשית,  ברים את ת כאשר כך הד בנוגע אתה ש -DrawingCanvas,  קודה תצייר קודת נ בנ
המגע:

סך. נגע המשתמש  ל אז במ כ קודה את לצייר נו זהעל הנ

קציית את השלמת אם הערה  ק  HelloPurrאפלי כיר אתה  ,1בפר מ
אירועי  .Canvasאירועי עם לא אך  , Button.Clickאירועי את 

Button.Click  טים הם שו כיוון למדי פ האירוע על לדעת מה שאין מ
בד  קרה.שהוא זה מל

ל נגע,  ב טרך לא א ק עד זה את נצ טות  .3פר הן  y x-וקואורדינ
טים  בהם הארגומנ ש ש כןלזהות כדי נשתמ הי

ר  ,DrawingCanvasמהמגירה  .2 קודת החוצה גרו  DrawingCanvas.DrawCircleפ
ב  טפל בתוך אותה והצ .2-7באיור שמוצג כפי  , DrawingCanvas.Touchedבאירוע המ

Inventor, (ב -App  קרא זה ט) נ היהספריי

1. קים, בעורך  לו חר ב בור המגירה את ב לאחר  DrawingCanvasע כן ו את גרור מ
ק  לו ב בת אל  DrawingCanvas.Touchedה בי בודה. ס ק הע לו ב טרים יש ל בור פרמ  yע

x,  -וtouchedSprite,  טרים  .2-6באיור שמוצג כפי קים אלה פרמ ספ קום על מידע מ מי
המגע.

ק  30  :PaintPot2פר
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ר  ש כאשר  .2-8איו ס, נוגע המשתמ ב קנ קציה ב למציירת האפלי עיגו

בר  .2-9איור  בר את הע כ טר מעל הע ק לגרור כדי אירוע פרמ לו ט ב הערךלהשגת ג

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

ק של ימין בצד  לו שה תראה  , DrawingCanvas.DrawCircleב קעים שלו בור ש ע
טים  כים שאנו הארגומנ בר: צרי ח טים ו-y x,  .rל קום את מציינים  y x-והארגומנ בו המי ש

ל, את לצייר יש  בע ו-r העיגו ס את קו ל. של הגודל) (או הרדיו טפל המעג זה באירועים מ
ל  כו ט להיות י ל מע ב ל ב כיוון מ ק  y; x-וגם יש  DrawingCanvas.Touchedשלאירוע מ ר
ר  כו ר  y-ושה-x ז בו כן מציינים  DrawingCanvas.Touchedהאירוע ע נגע, המשתמש הי
ר  y-ושה-x בעוד  בו קעים הם  DrawingCanvas.DrawCircleהאירוע ע חים ש פתו

בורך  כן לציין כדי ע ל. את לצייר יש הי כיוון העיגו ל את לצייר רוצה שאתה מ בו העיגו ש
ש  בר נגע, המשתמ כי את תח כים בתור  DrawingCanvas.Touchedמ- וה-y ה-x ער הער
ש  שימו בור ל טרים ע .DrawingCanvas.DrawCircleב-  y x-והפרמ

שת ניתן הערה  כי לג טר לער ברת ידי על האירוע פרמ בר הע כ הע
ק מעליהם  לו ב .2-8באיור שמוצג כפי  , Whenב
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ק  לו .2-9באיור שמוצג כפי  , DrawingCanvas.DrawCircleב

ליד אם הערה  ק קים בעורך  "5"ת לו ב חץ ה ק יופיע  ,Returnעל ותל לו ב
ספר  כונה בו.  "5"עם מ קראת זו ת סימת נ ליד, מתחיל אתה אם סוג: ח ק לה
קים עורך  לו ב שימה מציג ה קים של ר לו שאתה למה תואמים ששמותיהם ב

ליד;  ק ליד אתה אם מ ק ספר, מ ק יוצר זה מ לו ספר.ב מ

3. ר  קים הוצאת גרו לו ר ב בו כי ע בר  yו-  xער ח קעים אותם ו ש פנימהל

ר  קציה  .2-10איו כן כעת יודעת האפלי ל  ,(x,y)לצייר הי ב כים עדיין אנחנו א כמה לציין צרי
ל  ל גדו להיותצריך המעג

ק   ,PaintPot2פר

טרך כעת,  .4 ס, את לציין תצ ל של  ,rהרדיו ס לציור. המעג סלים, נמדד הרדיו ק בפי
קודה שהיא  טנה הנ ק סך על לצייר שניתן ביותר ה שיר. מ כ אותו הגדר עתה, לעת המ
חץ ל-5:  ק אזור על ל סך, רי לד במ ק לאחר  5ה כן ו ש מ ק ק ייצור (זה  Returnה לו ב

ספרים  טי), באופן מ טומ בר ואז או קע זה את ח ש בה זאת, תעשה כאשר  . rל התי
בה  כיוון ל-0 תחזור התחתונה השמאלית בפינה הצהו ל מ כ קעים ש כעת. מלאים הש

טפל להיראות צריך כיצד ממחיש  2-10איור  סופי המ באירוע ה
DrawingCanvas.Touched .
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ר  ש כאשר  .2-11איו בנוגע המשתמ -DrawingCanvas,  ל ס מעג קום מצויר  5ברדיו (x,y)המגע במי

ספת  קושמצייר הגרירה אירוע הו

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

ב  בי ס סך.עם מגע על שמירה תוך מ המ

startY: startX,   קום בע מי קודה האצ בה בנ הגרירהש

בע את מניח אתה כאשר היא גרירה  • אותוומזיז  DrawingCanvasעל שלך האצ

התחיל.

בע את מניח אתה כאשר הוא מגע  • לאחר  DrawingCanvasעל שלך האצ כן ו מרים מ
לי אותו  ב אותו.להזיז מ

ק  קציה את בדו סה שלך האפלי שיר.כה עד לך שיש מה את נ כ במ

ר  ,DrawingCanvasמהמגירה  .1 ק את גרו לו ב בת אל  DrawingCanvas.Draggedה בי ס
בודה.  טפל את לראות אמור אתה הע .2-11באיור מוצג שהוא כפי באירועים המ

ל קו צייר  ק ב מעו ק ב אחר שעו שה בעצם שאתה מה שלך.  fnger-השל הנתי קווים לצייר זה עו
בים; וישרים זעירים  ל ר כ ט אתה קצת, אפילו שלך,  fnger-האת מזיז שאתה פעם ב ט את משר
קו  קום ה קום שלך  fnger-השל האחרון מהמי שלו.החדש למי

שאתה  ב Fnger-הנוגע כ -DrawingCanvas,  קודה להשאיר צריך שלך נ
ל  כ קום ב קודות נוגע. אתה בו מ המאפיין את תגדיר אם אדומות יהיו הנ

DrawingCanvas.PaintColor  לאדוםDesigner ב -Component 
חור, הוא (אחרת,  כיוון ש המחדל).ברירת שזו מ

כן, לאחר  סיף מ טפל את תו בדל הנה גרירה. באירועי המ לגרירה:נגיעה בין הה

טיעונים עם מגיע  DrawingCanvas.Draggedהאירוע  באים:ה ה

כנית  ביעה, בתו שת שלך  fnger-השגרירת נראה צ ק סךפני על ב המ

ספת  בים התנהגויות הו כי 33לר
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prevY: prevX,   קום קודם המי בע של ה שלך.האצ

ט  ש לא תמונה. ספריי טיעון נשתמ זה.במדריך זה ב

בר להיות צריך  חו קעי מ ש בר יש בהתאמה. ו-x1  ,1yל ח ו-  get-ה currentXאת ל
currentY get  קעי ש .2-13באיור שמוצג כפי בהתאמה, ו-x2  ,2yל

draggedSprite:   ליאני, ערך כון יהיה זה בו עלישירות יגרור המשתמש אם נ

currentY: currentX,   קום חי המי כ בע של הנו שלךהאצ

ר  .3 ל החוצה גרו ב קים ק לו ר ב בו טים ע ל  prevX get Aצריך. שאתה הארגומנ ב ק prevYו

ר  ספת  .2-13איו לת הו כו ט הי ט שר קוויםל

ר  במאשר טיעונים יותר אפילו יש שנגרר לאירוע  .2-12איו -Touched

ק   ,PaintPot2פר

ר  ,DrawingCanvasמהמגירה  .2 ק את גרו לו ב לתוך  DrawingCanvas.DrawLineה
ק  לו ב .2-12באיור שמוצג כפי  , DrawingCanvas.Draggedה

ק  לו ב בעה יש  DrawingCanvas.DrawLineל טים, אר ל שניים ארגומנ כ קודה ל נ
בעת  קו קו. את ש קודה היא  (x1,y1)ה ל אתה האם השנייה. היא  (x2,y2)ואילו אחת, נ כו י

בין  כים אילו לה כים ער ברים להיות צרי חו ל מ כ ט? ל כור, ארגומנ קרא הנגרר האירוע ז יי
בות פעמים  קציה  . DrawingCanvasפני על שלך  Fnger-האת גורר אתה כאשר ר האפלי
טן קו מצייר  טנ ל ק כ בר, שלך שה-regnf פעם ב ל-  (prevx,prevy)מ- עו

(currentX,currentY).
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ר  ש  .2-14איו שהמשתמ קציה גורר, כ ט האפלי ט קודה קו תשר קודמת מהנ קודה ה חיתלנ כ הנו

בעשינוי  הצ

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

בעים מגירת את פתחו  .3 ק את החוצה וגררו הצ לו ב בע של ה ברו האדום הצ ח אותו ו
ל -DrawingCanvas.PaintColor  סום.להגדיר ח ל

בור המגירה את פתח  .1 ק את החוצה וגרור  RedButtonע לו . RedButton.Clickב

ר  .5 כפתו ר  .WipeButtonהוא להגדרה האחרון ה חץ החוצה גרו ל . nottuBepiW
ר  ,DrawingCanvasמהמגירה  .WipeButtonמהמגירה  את החוצה גרו

DrawingCanvas.Clear  ח ק אותו והנ לו ב קים ודא  . WipeButton.Clickב לו ב שלך שה
.2-14באיור מופיעים שהם כפי מופיעים 

ר  .DrawingCanvasמגירת את פתח  .2 ט את החוצה גרו ס  DrawingCanvas.PaintColorה
סימה  ח כן ל טרך (יית ל שתצ לו שימת לג קים בר לו ב ב אותו) למצוא כדי במגירה ה אותו והצ
טע  ק .RedButton.Clickשל "עשה" ב

ר  .4 בים על חזו ר  2-4של בו חצנים ע לים הל חו כ קים.ה והירו

ק  קציה את בדו סה שלך האפלי שיר. זו התנהגות נ כ סך על שלך  Fnger-האת גרור במ כדי המ
לים. קווים לצייר  קו סך גע ועי קודות.ליצור כדי במ נ

קציה  בניתם האפלי שרת ש ל לצייר, למשתמש מאפ ב ל כה עד א כ כן, לאחר באדום. היה ה סף מ טפלי הו בור אירועים מ ע

בע כפתורי  לו שמשתמשים כדי הצ כ שנות יו בע את ל בע, צ בור אחד ועוד הצ שר כדי  WipeButton-הע קות להם לאפ את לנ

סך  להתחיל המ מחדש.ו
קים:בעורך  לו ב
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ר  חיצה  .2-15איו חצני על ל בע ל בע את משנה הצ חיצה  ;DrawingCanvasשל הציור צ ל
ק על  ח קה מ סךאת מנ המ

שרות מתן  תמונהלצלם למשתמש אפ

ב  טפל אותו והצ . Camera1.AfterPictureהאירועים במ

ר  ,Camera1מתוך  .3 טפל את גרו לתוך Camera1.AfterPictureבאירועים המ

טפל את וגרור  TakePictureButtonמגירת את פתח  .1  TakePictureButton.Clickבאירוע המ
בת אל  בי בודה.ס הע

ר  ,DrawingCanvasמתוך  .4 ט את גרו ס סימה DrawingCanvas.BackgroundImageה ח ל

ט יש  AfterPictureלמצלמה1.  .5 שם ארגומנ למה התמונה שהיא תמונה, ב אתה עתה. זה שצו
ל  כו ל י ב ק ק באמצעות אליו הפניה ל לו מה- getב

ר  ,Camera1מתוך  .2 ב  Camera1.TakePictureאת גרו ב- אותה והצ
TakePictureButton.Click  טפל באירועים.מ

בת  בי בודה.ס ע

ק   ,PaintPot2פר

ק  קציה את בדו סה שלך האפלי חיצה ידי על ההתנהגויות את נ על ל
ל  כפתורי אחד כ בע מ ל אתה אם וראה הצ כו לים לצייר י בעים עיגו בצ

כן, לאחר שונים.  חץ מ חצן על ל ק הל ח הציור בד אם לראות כדי מ
קה. נו

קציות  קציות של  Inventorאפלי לות אפלי כו קציה ליצור י טרא כונות עם אינ קות הת של החז
שיר  כ ל אנדרואיד, מ ל ל כדי המצלמה. כו ב קציה, את לת קע את להגדיר למשתמש תנו האפלי הר

המצלמה.עם תמונה צילום ידי על הציור של 
ב  כי קים שני יש המצלמה לר לו כזיים. ב ק מר לו קציית את מפעיל  Camera.TakePictureב אפלי

שיר. המצלמה  כ ש כאשר מופעל  Camera.AfterPictureהאירוע במ את לצלם סיים המשתמ
סיף התמונה.  קים תו לו ל ב טפ את להגדיר כדי  Camera.AfterPictureהאירוע במ

DrawingCanvas.BackgroundImage  ש לתמונה עתה.זה צילם שהמשתמ
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ספת  בים התנהגויות הו כי 37לר

ר  למה, התמונה כאשר  .2-16איו קע כתמונת מוגדרת היא צו בור ר DrawingCanvasע

קודהגודל שינוי  הנ

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

Camera1.AfterPicture  ,ק לו לאחר ב כן ו בר מ אותו ח
.DrawingCanvas.BackgroundImageל- 

קים  לו ב כים ה ר כמו להיראות צרי .2-15איו

ק  קציה את בדו סה שלך האפלי חיצה ידי על זו התנהגות נ תמונה צלם על ל
שיר  כ ל של התמונה תמונה. וצילום שלך במ כה החתו להשתנות צרי
ל ואז צילמת, עתה שזה לתמונה  כ על (ציור הזו. התמונה על לצייר תו
סור  בר פרופ ל בילוי הוא וו (.2-16באיור שמוצג כפי תלמידיו, על המועדף ה

קודות גודל  בע  DrawingCanvasעל המצוירות הנ ק קריאה נ  ,DrawingCanvas.DrawCircleל- ב
ט כאשר  ס ארגומנ שנות כדי ל-5. מוגדר  rהרדיו ס ניתן הגודל, את ל כני בור שונה ערך לה כדי  .rע
ק  בדו סה זאת, ל שנות נ ק ל-01 ה-5 את ל בדו ל שיר אותו ו כ נראה.הוא איך לראות כדי במ

שנות רוצה המשתמש אם מה טַענֲָה.  קודות? גודל את ל כנית את נשנה בואו הנ כך התו
ש,  ק לא שהמשתמ כנת, ר ל המת כ שנות יו קודה. גודל את ל כנת הנ כפתור את נת כותרתו ה ש

קודות  לות" "נ שנות גדו קודה גודל את ל כנת ל-8, הנ כפתור את ונת כותרתו ה קודות ש טנות" "נ ק
ל-2.הגודל את להתאים כדי 

קאץ'  ש הוא כאן ה ל שהמשתמ ב ל מוג כ סשתגדירו גודל ל ברדיו

ש כדי  כים להשתמ בור שונים בער ט ע ס, ארגומנ קציה הרדיו כה האפלי מהם איזה לדעת צרי
כים אנחנו ליישם. רוצים אנחנו  ש לו להורות צרי סן צריך והוא ספציפי, בערך להשתמ (או לאח
ר)  כו שהו הזה הערך את לז כ ל שהוא כדי אי כ ש להמשיך יו קציה כאשר בו. להשתמ שלך האפלי
כה  כור צרי ל אתה מאפיין, שאינו משהו לז כו כרון; תא הוא משתנה משתנה. להגדיר י ל אתה זי כו י
ב  שו ח בו דלי כמו זה על ל ל אתה ש כו סן י לים נתונים לאח כו להשתנות,שי
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ר  ל  .2-18איו 2בערך  dotSizeהמשתנה אתחו

קציית  .2-17איור  סור של "מוערת" תמונה עם  PaintPotאפלי ברפרופ ל וו

סות  ל  DOTSIZE-הלמשתנה התייח טבמעג טו השר

ק   ,PaintPot2פר

כן, לאחר  שנות רוצים אנו מ ט את ל טפל  DrawingCanvas.DrawCircleשל הארגומנ האירוע במ
DrawingCanvas.Touched  ש כך לא dotSizeשל בערך שישתמ ו

קרה  במ קודה גודל הוא זה ש חית הנ כ למידע הנו סף ( ק ראה משתנים, על נו .(16פר

שם משתנה בהגדרת נתחיל  :dotSizeב

קים, בעורך  .1 לו ב קים של המשתנים ממגירת ה לו ב בנים, ה לי שם החוצה גרור המו ב לו ג
ל  סימה. לאתח ח ק בתוך ל לו ל, ב ט את שנה האתחו ס ק ט שם" ה ל" -"dotSize".

ב שים  .2 ל ל לי  dotSizeשלתחו ב לו סום ג ח קע יש ל ח. ש קום זה פתו בו המ ל אתה ש כו י
בור הראשוני הערך את לציין  ברירת מוגדר הוא שאליו הערך את או המשתנה, ע מחדל כ
קציה כאשר  כונה (זה מתחילה. האפלי בות לעתים מ רו ל ק במונחי משתנה" "אתחו

כנות.)  בור ת קציה ע ל זו, אפלי ק יצירת ידי על ל-dotSize  2ה- אתחו לו ספר ב  2מ
ש  כונת (השתמ סימת בת סוג: ח לד ה ק קים בעורך  "2"ה לו ב לאחר ה כן ו חץ מ על ל
Return)  לאחר כן ו בר מ .2-17באיור שמוצג כפי  to, dotSizeלאתחל אותו ח

Machine Translated by Google
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ר  ל של הגודל כעת  .2-19איו ל כ סן במה תלוי עיגו ח dotSizeבמשתנה שמאו

DOTSIZEשל הערך שינוי 

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

קציה  לים כעת תצייר שלך האפלי ס בגודל עיגו ס בו ל  ,dotSizeבמשתנה הערך על המ ב אתה א
כרגע משתנה  dotSizeש- כדי קוד צריך עדיין  חר. שהמשתמש מה לפי כ-2) יישאר הוא ( בו
ל  כ כנות ידי על זו התנהגות ליישם תו טפלים ת ו-  SmallButton.Clickבאירוע המ

BigButton.Click :

ספר באמצעות תמיד  בוע. מ לי (זה ק כנו" כאילו נראה או שיפ קום  2לערך  dotSizeאת " במ
ל כך, אותו אתחלנו כי למשתנה אותו להפוך  ב קה תוך תראה א לים אנחנו איך ד כו שנות י את ל
כן,  , dotSizeשל הערך  ל שנות ו קודה גודל את ל שמצוירת).הנ

כן, לאחר  בר מ בר את הע כ קודות" "גודל מעל הע ק בתוך הנ לו ב לי ה ב לו של הג
ל  לי  dotSizeה- את החוצה וגרור האתחו ב לו סימה. המוגדר הג ח בר ל ל- אותו ח

SmallButton.Click.  ,סוף ב ר ל ק צו לו ספר ב בר  2מ ח לי  dotSizeל- אותו ו ב לו סום.כדי המוגדר הג ח ל

ר  .1 ק החוצה גרו לו ל ב ב קודות מגודל ק לי הנ ב לו סימה. לאתחל הג ח לראות אמור אתה ל
ק  לו ק  dotSize global getב ספ המשתנה.של הערך את שמ

ר  .2 טפל צו בור דומה אירועים מ שני ל-dotSize  .8את הגדר אך  ,BigButton.Clickע
טפלי  קים, בעורך כעת להופיע אמורים האירועים מ לו ב .2-19באיור שמוצג כפי ה

ר  .1 טפל החוצה גרו .SmallButtonשל מהמגירה  SmallButton.Clickבאירוע מ

ר  .2 בו ק אל ע לו ב ר  , DrawingCanvas.DrawCircleה ק את גרו לו ב ספר ה חוץ  5מ מ
חריץ  לאחר  rל כן ו ח מ ח. אותו הנ כן, לאחר לפ ש אותו החלף מ  dotSize global getבגו
ש כאשר  .(2-18איור (ראה  בנוגע המשתמ -DrawingCanvas,  קציה בע האפלי ק כעת ת
ס את  .dotSizeמהמשתנה הרדיו
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ק  40  :PaintPot2פר

קציה  PaintPotהשלמה: האפלי

ק   ,PaintPot2פר

ק  קציה את בדו סה שלך האפלי חוץ נ ל חצני על ל לאחר הגודל ל כן ו לגעת מ
ב -DrawingCanvas.  לים האם שונים?בגדלים מצוירים העיגו

קציית את ממחיש  2-20איור  שלמה. PaintPotאפלי שהו

ל הערה  ב לו ס  dotSize global setב-  "ה"ג בדה מתייח להשתמש שניתן לעו
ל במשתנה  כ טפלי ב כנית של האירועים מ לית). התו ב לו ב ,Inventor(ג -App 

ל אתה  כו קומיים" שהם משתנים להגדיר גם י ק "מ ל ח סוים ל כנית של מ התו
ק (ראה  טים). 21פר לפר

קווים? האם  קו גודל ה כיוון להשתנות אמור לא ה כנת מ  dotSizeאת שת
ש  שימו ק ל ק ר לו ב ס  .DrawingCanvas.DrawCircleב ס ב זה, על בהת

ל אתה האם  כו ב י שו ח ל כיצד ל כ שנות תו קים את ל לו ב שמשתמשים כך שלך ה
לו  כ שנות יו קו? גודל את גם ל שם מאפיין יש  DrawingCanvasל- (רמז: ה ב

LineWidth.)

ר  חיצה  .2-20איו כפתורים על ל קודה; גודל את משנה ה כן לאחר נגיעות הנ זהבגודל יציירו מ
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ר  כת  .2-21איו קים ער לו ב סופית ה בור ה PaintPotע

ל וריאציות כמה להלן  כ קור:שתו ח ל

וריאציות

כים לציין למשתמש תן  • ר ו-8 מ-2 אחרים ער בו קודה גודל ע סליידרבאמצעות הנ

שׁ. שׁתַמֵ מִ

ב. כיִ רְ

ק  • ש קציה של המשתמש ממ ק אינו האפלי ספ ב מידע מ חיות ההגדרות על ר כ הנו
לדוגמה,  קודה גודל את לדעת היחידה הדרך ( בע או הנ חיים הצ כ לצייר היא הנו
קציה את שנה משהו).  ב-יוצגו אלו שהגדרות כך האפלי

וריאציות

41וריאציות 
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כום סי

טות  קום של קואורדינ סך. נגעה בו המ גורר אתה כאשר טיעונים. ידי על מיוצג זה מידע במ
ל  טפ טים, לו שיש באירועים מ ל פריטים יוצר  Inventor Appארגומנ ב בע ק ק ק בתוך ו לו ב ה

ש  שימו ס כדי ל אליהםלהתייח

ר  • בו ל ע ק  Inventor Appמגדיר, שאתה משתנה כ ספ טי באופן מ טומ לית הפניה או ב לו של ג
get  קה ק המשתנה, של הערך את המעני לו ב לי ו ב לו שינוי מוגדר ג כדי המשתנה. של הערך ל

שת  בר לאלה, לג בר את הע כ ק המשתנה שם מעל הע לו ב ל ב שלו.האתחו

טיעונים.

ל אתה  • כו ש י בי להשתמ כי ר בר סך סידו סת את לארגן כדי מ בים פרי כי קום הר ק במ קם ר למ
שני.מתחת אחד אותם  ל

ל באמצעות משתנים יוצר אתה  • לי שם אתחו ב לו קים ג לו ב מה-ל

ב  • כי שר  Canvas-הר ל הוא עליו. לצייר לך מאפ כו ש גם י חו ל ואתה וגרירות, נגיעות ל כו למפות י
קציות אלה אירועים  ציור.לפונ

טפלי  • סוימים אירועים מ כגוןהאירוע, על מידע עם מגיעים מ

שרים משתנים משתנים. מגירת  קציה מאפ כור לאפלי קודה, גודל כגון מידע, לז סן שאינו הנ ח מאו
ב.במאפיין  כי ר

ק   ,PaintPot2פר

ק  ב להשתמש ניתן כיצד הראה זה פר כי בור  Canvasבר כנית ע ל אתה ציור. תו כו גם י
ש  כנת כדי בו להשתמ קי שתמצא אלה כמו אנימציות, לת ח סף, למידע דו-ממד. במש עיין נו
ק  ח ק  MoleMashבמש ק  ,3בפר ח ש ק  Chase Ladybugבמ בדיון  ,5בפר ק אנימציה על ו בפר

17.

סינו מהרעיונות כמה הנה  כי ק ש זה:בפר

ק  42  :PaintPot2פר
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