
MoleMash

בנהמה  ת

שה  • ק שיר גורמת השומה על ה כ ט, למ טו להגדיל לר
להגדיל של תצוגה  כות" ( להזיז באחת), אותה "מ את ו
קום מיד השומה  חדש.למ

חיצה  • ס כפתור על ל סת איפו סות ספירת את מאפ כני והחמצות.ה

קומות צצה שומה  • קראיים במ סך, על א זזה המ
שנייה.פעם  ב

שה  • ק סך על ה "החמצות".של התצוגה את מגדילה השומה של החמצה אך המ

ק  3פר

ק   ,MoleMashאת ליצור כיצד לך מראה זה פר
ק  ח ש סי בהשראת מ לא ק קייד של ה -Mole™, Aאר
Whac- בו כניים יצורים ש קנים מהחורים, יוצאים מ ח ש ו
ברים  קודות צו שהם נ כות מצליחים כ עם אותם לה
טיש.  בר ידי על נוצרה  MoleMashפ בצוות ח

Inventor, App  כאורה ק כדי ל בדו קציונליות את ל פונ
שהיא  sprite-ה טמיעה), ( ל ה ב ל באמת א ל שהיא בג
ק.של מעריצה  ח המש

ס אלן כאשר  טו טרפה ספר ל,  Inventor Appלצוות הצ טה הייתה היא בגוג סיף להו להו
כה  קים, ביצירת תמי ח בה היא אז מש ח, ספרייטים. ליישם התנד בע המונ ט קור שנ לתאר כדי במ
לוגיים יצורים  סיז, פיות כמו מיתו ק ב קהילת ידי על אומץ ופי שו שנות המח ס כדי ה-07 ב להתייח

לות לתמונות  סוג סך על לנוע המ ב מ ש קי מח ח למש בדה קודם אלן וידאו). ( ספרייטים עם ע
שהשתתפה  בים במחנה כ ש כנתה השמונים שנות בתחילת מח בודתה  TI .99/4ות על ע

בעה  MoleMash-וספרייטים  טלגיה נ ס לה מנו בים הן  -כפו ש קים והן למח ח ילדותה.של למש

בור  קציית ע  ,3-1באיור המוצגת  MoleMashאפלי
טמיע  קציונליות את ת באה:הפונ ה

ר  ק  .3-1איו ש של המשתמש ממ
MoleMash
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תלמדמה 

מתחילים

ב  ביםעיצו כי הר

ב  • כי ח שפועל  , Canvasה- ר ט אתמניחים עליו כמש

ב  • כי סאונד ר קת ה ט להפ ט שה בעת ר ק השומה.על ה

ר  • ס כדי כפתו ספר את לאפ סות מ כני ל-0.והחמצות ה

מתגעגע.

ב  • כי ט את להזיז כדי השעון ר ספריי שנייה.פעם ה ב

קיים סידורים  • קום אופ כון למי התוויות.של נ

השומה.הזזת כגון חוזרת, התנהגות ליישום נהלים  •

ס  • ב ש קנ ש המשמ קים.כמגר ח מש

ב  • כי כפתור ר ק להתחיל כדי ה ח חדש.מש

ש  • קים שימו לו בור של ב ר  (+)חי סו חי .(–)ו

ש  חו שנוגעים ל שומה.כ ב

קת  • ספרים הפ קראיים.מ א

ImageSprite •  ל שומה של תמונה שמציג כו ב וי ב סתו ולה

ספרים  ,""החמצות:  ,""היטים: המציגות תוויות  • סות של בפועל והמ וכני

ב  • כי ר  ImageSpriteר בו למגע.רגישות נעות תמונות ע

ט צליל  • ט שנוגעים רו שומה.כ ב

ק   ,MoleMash3פר

ImageSprite.

ש  בים תשתמ כי :MoleMashליצור כדי האלה בר

בר  ט והתחל  Inventor Appלאתר התח ק את הגדר וגם  "MoleMash"שם לזה תן חדש. פרוי
סך כותרת  חץ  ."MoleMash"להמ בר על ל בר התח ח שיר את ו כ טור או המ ל קה שלך האמו בדי ל

חיה.

סה המדריך  כ בים את מ כי שגים הר באים:והמו ה

Designer, ב -Component mole.png.  ק ל ח חץ המדיה, ב בץ", "העלה על ל קום דפדף קו למ
בו  ב  fle-הנמצא ש ש לאחר שלך, במח כן ו .Inventorל-ppA אותו העלה מ

ק  44  :MoleMash3פר

//:MoleMash/bookFiles/appinventor.org/httpמ- שומה של התמונה את הורד 
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שהואכך  "parentל-"lliF שלו  Widthהמאפיין את הגדר  .Canvas1המחדל ברירת שם עם זה 

שומה לגרום כדי שעון  • שנייה.פעם לזוז ל ב

mole.PNG,  כן.קודם שהעלית ל

ב הוא  ח סך, כמו ר בהו את והגדר המ סלים.ל-003 גו ק פי

ק של מהמגירה  .3 ש ש, ממ ב פנימה גרור המשתמ כי ב  , Buttonר אותוהצ

ב  .2 שה, הציור ממגירת שו ImageSpriteב- גרור וההנפ

ט מאפיין את והגדר  "ResetButton"של שמו את שנה ל-1savnaC. מתחת  ס ק ט לשלו ה -"Reset".

ב,  כי בתו ר ל הצ כ קום ב ביםבתחתית  .Canvas1ב- מ כי הר

שה, ציור של מהמגירה  .1 ב פנימה גרור והנפ כי ב , Canvasר עזו

שימה,  חץ בר שנה שם שנה על ל שומה". שמה את ו לשלו התמונה מאפיין את הגדר ל"

ק  ל ח ב זה, ב בים את תצי כי שים הר לת הדרו ק. לפעו ח הבתוך המש
סעיף  בא, ב ב ה בים את תצי כי הציון.להצגת הר

לה  ב ל את מציגה  3-1ט בים כ כי בהם הר ש.ש תשתמ

בת  בי הצ כי להר הפעו

לה  ב שימת  .3-1ט בים ר כי בור המלאה הר MoleMashע

ב  בים עיצו כי 45הר

תווית

HitsCountLabel.

נשמע

אנימציה

ImageSprite

סדר  1ה

ספר את הצג  סות.מ כני ה

ק  ש תוויתMissesCountLabelמשתמש ממ

ס  ב 1קנ

ט  ט שנוגעים ר שומה.כ ב

ק  ש HitsCountLabelמשתמש ממ

ש  חץ המשתמ ס כדי זה על יל אתלאפ
ציון.

סת  קיסידור פרי אופ

סת  קיסידור פרי אופ

ליֵ  רֶתכְּ שׁוֹ קְ תִ

ל  כ בור המי .ImageSpriteע

1צליל 

"החמצות:".את הצג 

קי אופ

וציור 

קם  ליד HitsLabelאת מ

ס כפתור  ק איפו ש משתמשממ

תווית

תווית

קם  ליד MissesLabelמ

עוןֹ שָׁ

ר  וציו

רֶת רפֶּ חֲפַ

ט  שלו השומה.בתנועת ל

קי אופ

.""היטים: את הצג 

ק  ש MissesLabelמשתמש ממ

בַּד

חְצןָ לַ

ש  סה המשתמ בזה.לגעת ינ

ק  ש HitsLabelמשתמש ממ

ספר את הצג  ההחמצות.מ

סדר  2ה

אנימציה

ק שעון  ש 1משתמש ממ

MissesCountLabel.

טָרָה מַ

ב  ביםעיצו כי הר

בוצת  בעים ק קרא איך צ בסוג לזהת כי ר
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ב פנימה גרור המדיה, ממגירת  .5 כי סעיף יופיע הוא גם סאונד . ר בים ב כי לויים".לא "ר ג

ק של מהמגירה גם  .4 ש ש, ממ ב פנימה גרור המשתמ כי ק יופיע הוא שעון . ר חל ב
טע  Viewer-השל התחתון  ק בים ב כי נראים".שאינם "ר

ב כעת  בים תצי כי קוד להצגת ר ש של הני ספר ספציפי, באופן  -המשתמ סות מ כני ה
והחמצות.

אחרת).בעמדה להיות 
סך  ר כמו בערך להיראות כעת אמור שלך המ שויהשלך השומה כי (אם  3-2איו ע

ר  ב תצוגת  .3-2איו בים מעצ כי בי של הר כי לה".ר "פעו

ק  46  :MoleMash3פר

ק   ,MoleMash3פר

בת  בי הצ כי התוויתר
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ר  .3 ב שני,  HorizontalArrangementפנימה גרו מתחת אותו הצ
HorizontalArrangement1.

לשלה  Textהמאפיין את והגדר  "MissesCountLabel"הימנית התווית שם את שנה  

שלה  Textה- מאפיין את והגדר  "HitsLabel"השמאלית התווית שם את שנה  
ל -"Hits:  קפד ל " (ה לו כ ח ל קודתיים).אחרי רוו הנ

ספר  .0המ

ל-שלה  Textהמאפיין את והגדר  "HitsCountLabel"הימנית התווית שם את שנה  

שלה  Textה- מאפיין את והגדר  "MissesLabel"השמאלית התווית שם את שנה  
ל -"Misses:  קפד ל (ה לו כ ח ל לון).אחרי רוו קו ה

ר  ,Layout-הממגירת  .1 ב  ,HorizontalArrangementפנימה גרו חצן מתחת אותו הצ ל שמור ל ו
.HorizontalArrangement1של המחדל ברירת שם על 

ספר  .0מ

”

ק של מהמגירה  .2 ש ש, ממ לתוךתוויות שתי גרור המשתמ

סך  ר כמו להיראות כעת אמור שלך המ .3-3איו

4.

ב  ביםעיצו כי הר

ב  בים עיצו כי 47הר

ר  קי סידו .1אופ

ר   Arrangement2.Horizontalלתוך תוויות שתי גרו
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ר  ב תצוגת  .3-3איו בים מעצ כי ל של הר בי כ כי MoleMash-הר

בים יצירת לאחר  כי קודמים, הר בה ה בור ה קים לעורך נע לו ב התנהגות את ליישם כדי ה
כנית.  בור שהחפרפרת רוצים אנחנו ספציפי, באופן התו קום תע קראי למי בד על א ל ה שנייה. כ
טרה  ש של המ קיש היא המשתמ ל השומה על לה כ קום ב קציה מופיעה, שהיא מ תציג והאפלי

ספר את  ס או פוגע שהמשתמש הפעמים מ ספ ממליצים אנו (הערה: השומה. את מפ
בלהשתמש  -fnger  ,טיש!) לא שלך חיצה בפ ס כפתור על ל סת האיפו ספר את מאפ הפגיעות מ
ל-0.והחמצות 

ק   ,MoleMash3פר

ק  48  :MoleMash3פר

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר
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השומההזזת 

MOVEMOLEהליך יצירת 

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

ספת  בים התנהגויות הו כי 49לר

ב ניתן  שו ח ס על ל ב קנ סך) ה שת כעל (והמ טות עם ר קיות)  xקואורדינ כיות),  y-ו(אופ כאשר (אנ
טות  קואורדינ  ,0).(0הן העליונה השמאלית הפינה של  ,x) (yה

ר  תיאוריותהערות עם שתיצור, ההליך את מציג  3-5איו

טת  ל גדלה ה-x קואורדינ כ טת ימינה, זז שאתה כ קואורדינ ל גדלה  y-הו כ טה, זז שאתה כ כפי למ
כן מציינים  ImageSpriteשל  y x-והמאפיינים  .3-4באיור שמוצג  קמת הי השמאלית הפינה ממו

כך, שלו; העליונה  שומה לפי כי יש  3-4באיור העליונה השמאלית בפינה ל .0של  y x-וער

כניות  בת בתו כת בנות לפרוצדורות קראת כה, עד ש ט כגון מו ט בר -HelloPurr.  יהיה לא האם
ביר הליך היה  Inventorל-ppA אם נחמד  קום  ImageSpriteשמע קראי למי סך? על א המ

בות: החדשות לא. זה הרעות: החדשות  טו ל אתה ה כו ק משלך! נהלים ליצור י הנהלים כמו בדיו
בנים,  ל במגירה יופיע שלך ההליך המו כ ש ותו ל בו להשתמ כ קום ב קציה.מ באפלי

שאותן הערות  ל ( כ סיף תו אופציונלי).באופן שלך להליך להו

בוע כדי  ק כי את ל סימליים וה-y ה-x ער ק סך,על  fts Moleש- כך הזמינים המ המ

קום השומה להזזת הליך ניצור ספציפי, באופן  קראי למי סך, על א קרא המ  .MoveMoleלו שנ
קרוא רוצים אנחנו  ק, בתחילת  MoveMoleל- ל ח ש שהמשתמש המ קיש כ חה מ על בהצל

שנייה.ופעם השומה,  ב

בין כדי  ל עלינו השומה, את להזיז כיצד לה כ סת קה פועלת כיצד לה אנדרואיד.של הגרפי

קם כדי  קראי, באופן השומה את למ חור נרצה א ב טת ל ח  xקואורדינ טוו בין ב  .Mole.Widthש
ל – -Canvas1.Width 0  טת נרצה דומה, באופן קואורדינ ח תהיה  y-הש טוו בין ב  .Mole.Heightש
ל – -Canvas1.Height 0  לים אנו כו ספר ליצור י קראי מ בנית הפרוצדורה באמצעות א של המו

ספר  קראי, שלם מ ל אותו א כ שנות עליך יהיה  .Mathשל במגירה למצוא תו טר את ל ברירת פרמ
להחליף ל-0 מ-1 "מאת" המחדל  טרים את ו .3-5באיור שמוצג כפי "אל", הפרמ

שות עלינו  ש לע ב במאפייני שימו ח בה הרו ס שומה של והגו ב קנ ב (מאפייני  .1ו ח בה הרו של והגו
שיצרת שהעלית. התמונה לגודל זהים השומה  בה את מגדיר אתה  ,Canvas1את כ ל שלו הגו
סלים  300- ק ב ואת פי ח ק מה  ,"parentל-"lliF שלו הרו ב את שמעתי ח ט של הרו ב אלמנ שלו, הא
קרה אשר  סך.) זה במ ב השומה אם המ ח סלים  36ברו ק בד פי ב הוא וה ח סלים,  200ברו ק פי

טת  לה השומה של השמאלי הצד של ה-x קואורדינ כו כה להיות י ל  0כמו נמו כ שמאלה) הדרך (
בוהה או  לא  Canvas1.Width - (Mole.Widthאו  200) - ,36כ-461 ג בת השומה ל ח המתר

קצה  סך. של הימני ב טת דומה, באופן המ ק של  y-הקואורדינ ל לה השומה של העליון הח כו לנוע י
 Mole.Height.– Canvas1.Heightל-  0בין 
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ר  ב  ,MoveMoleהליך  .3-5איו קום השומה את המצי קראיבמי א

קומי  .3-4איור  סך, על השומה מי טות, על מידע עם המ בה קואורדינ ב; גו ח רו טות ו  xקואורדינ
ב  ח ל, מוצגים ורו חו כ טות ואילו ב בהים  yקואורדינ כתוםמוצגים וג ב

ק  .3 לו ב ש, ב חץ החד ט על ל ס ק ט לד "פרוצדורה" ה ק שם את להגדיר כדי  "MoveMole"וה
ההליך.

קים, בעורך  .1 לו ב חץ ה הפרוצדורה.מגירת על ל

ר  .2 ש את החוצה גרו כיל ההליך גו "תוצאה").לא "עשה", (המ

ק   ,MoleMash3פר

ההליך:את ליצור כדי 

ק  50  :MoleMash3פר
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קה, ממגירת   טי ספר את פנימה גרור המתמ קראי השלם המ ש, הא ס מהגו כנ וה
קע את  ט) הת לי ב קע השמאלי בצדו ( ש השיחהבעת  "x"ל

ספר הזנת  ."0"המ

ספר  ח שלם מ טוו בין ב  Mole.Height.– Canvas1.Heightל-  0ש
טת לציין כדי דומה הליך בצע  .6 קואורדינ כה  y-הש קראיתלהיות צרי א

ש את שנה   ספר גו קע  "1"המ ש חיצה ידי על "מאת" ב לאחר עליו ל כןו מ

קה, ממגירת   טי ק פנימה גרור המתמ לו ר ב סו ח  (–)חי לתוךאותו והנ

סר   ספר את ה חיצה ידי על  "100"המ חיצה עליו ל ל ש על ו ק  Deleteאו  Delמ
לדת, של  ק ח גרירתו ידי על או המ האשפה.לפ

ק  .7 ל שלך התוצאות את בדו .3-5איור מו

Mole.MoveTo  ,ב שימו ל"עשה". מימין להליך קעים ל ש חים ל ימין בצד הפתו
ק שעלינו שמציינים  ספ טות ל  y.x-וקואורדינ

חר  ,Canvas1מהמגירה   ק את ב לו אלאותו וגרור  Canvas1.Widthב

חץ  .1 סך1 מגירת על ל סך1. את החוצה וגרור מ ל.מ אתחו

קע  "אל".ש

כיוון  .4 חץ השומה, את להזיז רוצים שאנו מ קריאהאת וגרור השומה מגירת על ל ה

חץ דומה, באופן   בת אל  Mole.Widthה- את וגרור החפרפרת מגירת על ל בי בודה.ס הע
כן, לאחר  בר מ ק של הימני לצד זה את ח לו ר.ב סו החי

ב די  ק שיצרת מגני לו ש, ב ב החוצה אותו גרור לא?!) חד  ,Screen1.Initializeב- אותו והצ
.3-6באיור שמוצג כפי 

חץ  .2 כים, מגירת על ל בה ההלי ק תראה ש לו לָהשיחה .  MoveMoleב שֶׁ )

טת לציין כדי  .5 קואורדינ בור החדשה ה-x ש כה השומה ע ל-  0בין להיות צרי
Mole.Width, – Canvas1.Width  כן, קודם שנדון כפי לות את בצע ל באות:הפעו ה

לות של השמאלי הצד  סור.פעו החי

שר  ק למת -MOVEMOLE  קציה כאשר מתחילההאפלי

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

בת לאחר כעת  כת ש בואו  , MoveMoleהליך את ש כיוון בו. נשתמ ל מ כ כנתים נפוץ כך ש שמת
קרה שמשהו רוצים  קציה י שאפלי סימה יש מתחילה, כ ק ח טרה בדיו .Screen1.Initializeזו: למ

Mole.MoveTo.

ספת  בים התנהגויות הו כי 51לר
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ר  טיימר כאשר  MoveMoleלהליך קריאה  .3-7איו בה ה ל כ כ שנייה)(

מתחילהיישום כאשר  MoveMoleלנוהל קורא  .3-6איור 

Designer ב -Component Clock1  בוהה בתדירות לזוז לו לגרום כדי חות.או יותר ג פ

שומה לגרום  ל לזוז ל כ ש שנייה ב ב את ידרו כי  TimerIntervalהמאפיין את השארנו השעון . ר
ר  בו ל אומר זה אחת. שנייה או (מילישניות),  1,000של שלו המחדל ברירת בערך  Clock1ע כ ש
ל שנייה,  ק שצוין מה כ לו ב קיים.  Clock1.Timerב זה:את להגדיר איך הנה ית

כור,  ,MissesCountsLabelו-  HitsCountsLabelתוויות, שתי יצרת כז

בורך, מדי איטי או מהיר זה אם  ל אתה ע כו שנות י בור TimerIntervalהמאפיין את ל ע

ל  כ ש פעם ב קיש שהמשתמ חה מ כה) השומה על בהצל קיש או (מ סך על מ לי המ ב לגעת מ
שומה  ס). ב ספו שם (פ ש כך, ל ק נשתמ לו ב בד, שנגע המציין  , Canvas1.Touchedב ב

טות  קום של וה-y ה-x קואורדינ שר נוצר בו המ שאיננו ק כים ( קישו והאם לדעת), צרי על ה
ט  ש ספריי כים אנחנו ( קוד את מציג  3-8איור לדעת). צרי שתיצור.ה

כים להם שהיו  ספרים את להגדיל ברצוננו  .0של התחלתיים ער אלהבתוויות המ

חץ  .2 ק וגרור הפרוצדורות מגירת על ל לו ק לתוך שיחה  MoveMoleב לו ב
Clock1.Timer ,  3-7באיור שמוצג כפי.

חץ  .1 .Clock1.Timerהחוצה וגרור  Clock1המגירה על ל

ציוןעל שמירה 

שר  ק למת -MOVEMOLE  ל שנייהכ

ק  52  :MoleMash3פר

ק   ,MoleMash3פר
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ר  ספר הגדלת  .3-8איו החמצות או  (HitsCountLabel)ההיטים מ
(MissesCountLabel)  בנוגעים כאשר -Canvas1

חץ  .1 .Canvas1.Touchedהחוצה וגרור  Canvas1מגירת על ל

שומה), נגע (אם  לות את בצע ב באות: הפעו ר  ,HitsCountLabelשל מהמגירה  ה גרו

ט את החוצה  ס HitsCountLabel.Textה

חֵר. אַ

סום ,  ח שים ל ל"אז".מימין אותו ל

בר  .3 בר את הע כ טר מעל הע לאחר  ,Canvas1.Touchedב-  touchedSpriteהאירוע פרמ ו
כן  ק את החוצה גרור מ לו ב ח  touchedSprite getה קע אותו והנ ש קה ב בדי -thenifשל ה

קַע. שֶׁ

שרוצים אנחנו כי  .4 -HitsCountLabel.Text  קה אם יוגדל בדי הצליחהה

חץ   ר  HitsCountLabelמגירת על ל ק את וגרו לו סימן משמאל  HitsCountLabel.Textב ס.ל הפלו

חץ  .2 קרה מגירת על ל ב ק את החוצה וגרור ה לו ב חץ אם-אז . ה סמל על ל ל ה חו כ סף שלו ה לאחר אחר . ענף והו

כן,  ח מ .Canvas1.Touchedבתוך אותו הנ

חץ   קה מגירת על ל טי ק וגרור המתמ לו סימן מימין  0ב ס.ל הפלו

חץ  שנה  0על ל ל-1.אותו ו

חץ   קה מגירת על ל טי ס סימן החוצה וגרור המתמ ב  ,(+)פלו ב"אל"אותו והצ

ר  .5 ב על חזו בור  4של טע  MissesCountLabelע ק ק של  elseב לו . ifelseב

ספת  בים התנהגויות הו כי 53לר

ל אתה  כו קים את לתרגם י לו ב בא: באופן  3-8באיור ה ל ה כ ס פעם ב ב קנ שה, שה ק ק מו קיש אם בדו ט. ה כיוון ספריי מ

ק שיש  ט ר כנית אחד ספריי ב זה שלנו, בתו קישו אם  .Mole1להיות חיי סף  , Mole1על ה ספר אחד הו ב- למ

HitsCountLabel.Text;  ,סף אחרת קר הוא  touchedSpriteשל (הערך  .MissesCountLabel.Textל- אחד הו אם ש

בנגעו לא  -sprite.)

קים:את יוצרים כך  לו ב ה

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר
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ק  קציה את בדו ל אתה שלך האפלי כו ק י בדו קוד את ל הזה החדש ה
שיר  כ שה ידי על שלך במ ק ס, על ה ב קנ וצפייה השומה, של והן על הן ה
קוד  משתנה.בני

לת  כו קרוא שם לתת הי ל חר ו בוצת יותר מאו ק לים אחד היא  MoveMoleכמו הוראות ל כ ה
כזיים  ב במדעי המר ש כונה המח טה ומ ש קרא זה פרוצדורלית. הפ טות" נ ש כיוון "התפ מ

שר  ק ביר ההליך של שהמת ס ש טים להניח ( ק בפרוי לם ש בר שונה יהיה האמיתי בעו ח ממ
ק הפרוצדורה)  שה ההליך מה לדעת צריך ר שה זה איך לא השומה), את (מזיז עו (על זאת עו

ל קריאות שתי ביצוע ידי  ל חו ספרים למ קראיים). המ לא הא טה ל ש כניות פרוצדורלית, הפ תו
ב  ש לות מח שריות, יהיו לא גדו כיוון אפ כילות שהן מ לו שאנשים כדי קוד מדי יותר מ כ ק יו להחזי
ל בראש אותם  כ ביל זה פעם. ב ק קת מ לו ח בודה ל לם הע בו, האמיתי, בעו של, ש מהנדסים למ
כננים שונים  קים מת כונית, של שונים חל בין לא מהם אחד אף מ ל את מ טים, כ צריך והנהג הפר
ק  בין ר ק את לה ש של, הממ למ חיצה ( שת על ל לם דוו כונית), את לעצור כדי ב היישום.לא המ

ק   ,MoleMash3פר

ק  54  :MoleMash3פר
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קירה  ס לית, ל ל ק ראה כ .21פר

כים שאנחנו מה  ק זה צרי לו בע  ResetButton.Clickב קו כים את ש שלהער

ב  של ק שאינך כנראה זה, ב קו ב להוראות ז ב אחר של טפל ליצירת של חיצת באירוע מ ט, תוויות עם כפתור ל ס ק ט

ל  ב קום התהליך: את להאיץ שיעזור טיפ הנה א ל במ ב ק ספר את ל קה, ממגירת שלך המ טי ט המתמ שו לד פ ק ואת ,0ה

בר  ק אותך שרואה ח ח במש -MoleMash,  סות ירצה כנראה ב אז זה, את לנ ס דרך לך שתהיה טו ספר את לאפ סות מ כני ה

כים באילו תלוי ל-0. וההחמצות  בר מדרי בדת, כ כן ע ל שאתה יית סוג בין מ שות כיצד לה לי זאת לע ב קרוא מ ההוראות את ל

באות.  ל ה קו סות ש קרא לפני זה את לנ קדימה.שת

HitsCountLabel.Text  -0ו. to MissesCountLabel.Text  ר קים את צו לו ב בהמוצגים ה

קים  חרים בפר כים תלמדו יותר, מאו קים נהלים להפוך דר חז ספת יותר: עוד ל טים, הו כי מתן ארגומנ החזרה ער

קיום  קרוא נהלים ו לעצמם.ל

טה של יתרונות כמה  ש קה פני על פרוצדורלית הפ קה העת ב הם:קוד של והד

.3-9איור 

ס  קודאיפו הני

ספת  ביםהתנהגויות הו כי לר

ספת  בים התנהגויות הו כי 55לר

ל  • ק יותר ק בדו סודרת בצורה מופרד הוא אם קוד ל כנית.משאר מ התו

בירת  • כות קוד ש חתי ב לך עוזרת ל שו ח קציה על ל ליישם האפלי ל").("הפרד אותה ו שו ומ

שנות כדי  • זזהלא שהשומה לוודא כגון היישום, את ל

קוד, טעות יש אם  • קן יש ב ק אותה לת קום ר אחד.במ

קום  ק אתה לאחרונה, הופיע שהוא במ שנות צריך ר קוד את ל קום ה אחד.במ

חירת  • בים שמות ב קוד, את לתעד עוזרת לפרוצדורות טו לה ה ק (או אחר מישהו על ומ
כן) לאחר חודש לך,  קרוא.מ ל

סוף ניתן  • ש ספרייה לתוך נהלים לא להשתמ כניות בהם ו שונות.בתו
בה  למר קציונליות הצער, ( כת אינה זו פונ ב(.Inventorכעת נתמ -App 

ר  ס  .3-9איו ספר איפו סות מ כני והחמצות  (HitsCountLabel)ה
(MissesCountLabel)  ס כפתור כאשר חץהאיפו נל
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בורך ליצור צריך  ק. ע לו סוגים ב שים קיצורי של אלה ( ק בור גם קיימים מ קים ע לו אחרים.)ב

כן קודם אמרנו  שיר רוצים שאנחנו ל כ ט שהמ טו ש יר שהמשתמ קיש כ שאנחנו מה השומה, על מ
לים  כו שות י ק עם לע לו .3-10באיור שמוצג כפי  , Sound1.Vibrateב

ק  קציה את בדו ט כיצד ראה שלך האפלי ט באמת אתה כאשר פועל הר
קיש  ט אם השומה. על מ ט כם, מדי קצר או מדי ארוך הר טעמ את שנה ל
ספר  ק השניות האלפיות מ לו ב .Sound1.Vibrateב

קים את ממחיש  3-11איור  לו ב בור ה קציית ע השלמה. MoleMashאפלי

ק  קציה את בדו סה שלך האפלי כות נ להחמיץ לה לאחר השומה את ו ו
כן  חוץ מ ל ס.כפתור על ל האיפו

ר  שיר גורם  .3-10איו כ ט למ טו למשך קצר לר שנוגעים מילישניות)  100( שומהכ ב

ק   ,MoleMash3פר

ק  56  :MoleMash3פר

ט  ט שנוגעים רו שומהכ ב

קציה  MoleMashהשלמה: האפלי
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ר  קציית  .3-11איו המלאה MoleMashאפלי

ק  סינו זה, בפר ספר כי קות מ כני שיות ט בור שימו קציות ע ל אפלי ל כ קים ב ח ט:ומש בפר

ספות רעיונות כמה הנה  ללתו -MoleMash:

כה,  ח. כגון מ קוד הפחתת ידי על אותו העניש בו, נוגע המשתמש אם פר סיום או שלו הני
ק. ח המש

סף  • שר כדי כפתורים הו ש לאפ שומה לגרום למשתמ ט או יותר מהר לנוע ל יותר.לא

סף  • ב כדי תווית הו קו להציג אחריה לע ספר את ו שומהשיש הפעמים מ ל

ב  • כי שה  Canvasה- ר ש עו כת שימו טות במער xכאשר  ,xyקואורדינ

קום  • ש במ חור למשתמש תן שומה, של בתמונה להשתמ ב ה-עם תמונה ל

(זז).הופיע 

כיוון את מייצג  קי ה כיוון את  y-ומימין), –Canvas.Width 1ל- משמאל (מ-0 האופ כי ה האנ
ק (מ-0  ל ח בה את להפחית ניתן בתחתית).  Canvas.Height-1ל- העליון ב ב הגו ח של והרו

ImageSprite  בה ב מהגו ח ס של והרו ב ט לוודא כדי קנ ספריי טין מתאים שה חלו ס.על ל ב קנ ה

ב  כי . ImagePickerר

סף  • צריךלא שהמשתמש משהו של תמונה עם שני  ImageSpriteהו

57וריאציות 

כום סי

וריאציות

וריאציות
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לות  קן.פעו ח הש

קה), מגירת  טי שה מתמ ק עו ח ל שונה מש כ ק.שהוא פעם ב ח שו מ
ל אתה  • כו לתי התנהגות ליצור י ק עם צפויה ב לו קראי השלם ב ב-הא )

ל אתה  • כו ש י לים ציונים, להציג כדי בתוויות להשתמ בה יורדים) (או שעו לבתגו

קציות ליצור ניתן  • בות אמת בזמן אפלי ק לא המגי ט ר ל ק ש של ל גם אלא המשתמ
בה  טיימר בתגו שיר. של הפנימי ל כ ק ספציפי, באופן המ לו בתדירות פועל  Clock.Timerב
ש וניתן  Clock.Intervalבמאפיין המצוינת  בים להזיז כדי בו להשתמ כי של ר

ImageSprite  אחרים).(או

קום  • ש במ ק להשתמ טות ר שי בנות, ב ל אתה המו כו שמות נהלים ליצור י בוצה ל ק של ל
קים  לו קרוא שניתן ב ק להם ל בנים. כמו בדיו קרא זה המו טה נ ש והוא פרוצדורלית הפ
שג  ב, במדעי מפתח מו ש שר המח ש המאפ קוד חוזר שימו שר ב בים.יישומים ומאפ כ מור

טות  בי של  Touchedשי כי . ImageSpriteר

ק ניתן  • ספ ב ל שו ש מ שגורמת  , Sound.Vibrateשיטת באמצעות למשתמשים מישו
שיר  כ ט למ טו ספר במשך לר השנייה.אלפיות של שצוין המ

סך את לנצל ניתן  • שיר של המגע מ כ ו Canvasה- דרך המ

קות תלמדו  כני ספות ט קים, נו ח ל למש ל שויות זיהוי כו ביניהםהתנג
בי הזזת  כי ק  , ImageSpriteר .5בפר

ק   ,MoleMash3פר

ק  58  :MoleMash3פר
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